Basandomi sul contenuto del file caricato (esame MCS-011 su Problem Solving and Programming), ecco domande didattiche organizzate per argomento:

SEZIONE A: Algoritmi e Flowchart
1. Scrivi un algoritmo per calcolare l'interesse composto dato capitale iniziale, tasso e periodo. Disegna anche il flowchart corrispondente.
2. Qual è la differenza tra un algoritmo e un programma? Fornisci un esempio pratico.
3. Disegna un flowchart per determinare se un numero è primo o no.
4. Spiega i simboli standard utilizzati nei flowchart e il loro significato.

SEZIONE B: Operatori in C
5. Operatore Condizionale (Ternario):
· Cos'è l'operatore condizionale ? : in C?
· Scrivi un programma che usa l'operatore condizionale per trovare il massimo tra tre numeri.
· Quando è preferibile usare l'operatore condizionale invece di if-else?
6. Spiega la differenza tra operatori logici (&&, ||, !) e operatori bitwise (&, |, ~) con esempi.

SEZIONE C: Strutture di Controllo (Loop)
7. Ciclo for vs do-while:
· Spiega la sintassi e il funzionamento del ciclo for.
· Qual è la differenza principale tra for e do-while?
· Scrivi due programmi equivalenti (uno con for, uno con do-while) per stampare i numeri da 1 a 10.
8. Break Statement:
· A cosa serve l'istruzione break in C?
· Fornisci un esempio di utilizzo di break in un ciclo while.
· Qual è la differenza tra break e continue?
9. Scrivi un programma che usa un ciclo for per calcolare il fattoriale di un numero.
10. Quando si verifica un loop infinito? Come può essere evitato?

SEZIONE D: Strutture (Struct) in C
11. Calcolo Stipendio con Struct:
· Scrivi un programma C che usa una struttura per memorizzare: Basic, DA (Dearness Allowance), TA (Travel Allowance) e Deduction.
· Il programma deve calcolare:
· Gross Salary = Basic + DA + TA
· Net Salary = Gross Salary - Deduction
· Stampa i risultati.
12. Cosa sono le strutture in C? Perché sono utili rispetto agli array?
13. Spiega la differenza tra struct e union in C con esempi.
14. Come si accede ai membri di una struttura usando puntatori?

SEZIONE E: Strumenti Windows
15. Snipping Tool:
· A cosa serve lo Snipping Tool in Windows?
· Quali sono i diversi tipi di cattura disponibili?
16. Math Panel:
· Quale strumento di Windows converte equazioni scritte a mano in formato digitale?
· Come può essere utile per studenti e professionisti?
17. Remote Desktop:
· Cos'è Remote Desktop e quando viene utilizzato?
· Quali sono i requisiti per controllare un PC da remoto?
18. Windows Media Player:
· Quali formati audio e video supporta Windows Media Player?
· Nomina due alternative a Windows Media Player.
19. Voice Recorder:
· A cosa serve l'applicazione Voice Recorder?
· In quali scenari può essere utile registrare l'audio?
20. Sticky Notes:
· Descrivi l'utilità dell'app Sticky Notes in Windows.
· Come può migliorare la produttività quotidiana?

SEZIONE F: Domande Pratiche di Programmazione
21. Scrivi un programma C per verificare se un anno è bisestile o no.
22. Implementa un programma che converte temperatura da Celsius a Fahrenheit usando la formula: F = (C × 9/5) + 32.
23. Scrivi un programma che legge 5 numeri e calcola la loro media usando un array.
24. Crea un programma che inverte una stringa senza usare funzioni di libreria.
25. Implementa una calcolatrice semplice usando switch-case per le operazioni: addizione, sottrazione, moltiplicazione, divisione.

Nota: Queste domande coprono i temi presenti nel materiale fornito e possono essere utilizzate per esercitazioni, test di autovalutazione o preparazione agli esami.
what other questions can be crafted in order to get test students performance
🤖
Workflow Process
Ecco domande aggiuntive strutturate per testare in modo completo le prestazioni degli studenti, organizzate per tipologia e livello di difficoltà:

1. DOMANDE A SCELTA MULTIPLA (MCQ) - Valutazione Rapida
Programmazione C - Base
Q1. Quale delle seguenti NON è una parola chiave valida in C?
· a) int
· b) float
· c) main
· d) return
Q2. Qual è l'output del seguente codice?
C
int x = 5;
printf("%d", x++);
· a) 5
· b) 6
· c) Errore di compilazione
· d) 4
Q3. Quale operatore ha la precedenza più alta?
· a) +
· b) *
· c) ()
· d) =
Q4. Quale ciclo viene eseguito almeno una volta?
· a) for
· b) while
· c) do-while
· d) Nessuno dei precedenti
Q5. La dimensione di una struttura è:
· a) Sempre uguale alla somma dei suoi membri
· b) Può essere maggiore della somma dei suoi membri
· c) Sempre minore della somma dei suoi membri
· d) Non può essere determinata
Windows - Base
Q6. Quale combinazione di tasti apre Task Manager?
· a) Ctrl + Alt + Del
· b) Ctrl + Shift + Esc
· c) Alt + Tab
· d) Sia a) che b)
Q7. Lo Screensaver originariamente serviva per:
· a) Risparmiare energia
· b) Prevenire il burn-in sui monitor CRT
· c) Aumentare la sicurezza
· d) Decorazione
Q8. Quale NON è una cartella predefinita in Outlook?
· a) Inbox
· b) Sent Items
· c) Archive
· d) Deleted Items

2. DOMANDE VERO/FALSO CON GIUSTIFICAZIONE
Q9. L'istruzione break può essere usata solo all'interno di cicli. [V/F]
Giustifica la tua risposta.
Q10. In C, gli array iniziano sempre dall'indice 1. [V/F]
Spiega perché.
Q11. Una struttura può contenere un'altra struttura come membro. [V/F]
Fornisci un esempio se vero.
Q12. Il Desktop in Windows può contenere solo icone di file. [V/F]
Cosa altro può contenere?
Q13. L'operatore condizionale ? : può sostituire qualsiasi istruzione if-else. [V/F]
Spiega i limiti.

3. DOMANDE DI TRACCIAMENTO (TRACE) - Livello Intermedio
Q14. Traccia l'esecuzione del seguente codice e determina l'output:
C
int i, sum = 0;
for(i = 1; i <= 5; i++) {
    if(i % 2 == 0)
        continue;
    sum += i;
}
printf("%d", sum);
Q15. Cosa stampa questo programma?
C
int x = 10, y = 20;
if(x > 5 && y < 30)
    printf("A");
else if(x < 15 || y > 25)
    printf("B");
else
    printf("C");
Q16. Determina il valore finale di result:
C
int a = 5, b = 10, result;
result = (a > b) ? a : b;
result += 5;

4. DOMANDE DI DEBUG - Trova l'Errore
Q17. Il seguente codice contiene errori. Identificali e correggili:
C
#include <stdio.h>
int main() {
    int x = 5
    if(x = 10)
        printf("x è 10");
    return 0
}
Q18. Perché questo codice non funziona come previsto?
C
int i;
for(i = 0; i < 10; i++);
{
    printf("%d ", i);
}
Q19. Trova l'errore logico:
C
int factorial(int n) {
    int fact = 0;
    for(int i = 1; i <= n; i++)
        fact *= i;
    return fact;
}

5. DOMANDE DI COMPLETAMENTO CODICE
Q20. Completa il codice per stampare i numeri pari da 1 a 20:
C
int i;
for(i = 2; ______; ______) {
    printf("%d ", i);
}
Q21. Completa la struttura per memorizzare informazioni di uno studente:
C
struct Student {
    char name[50];
    int rollNumber;
    ______  marks;  // per memorizzare 5 voti
};
Q22. Completa il codice per calcolare la somma di elementi di un array:
C
int arr[5] = {1, 2, 3, 4, 5};
int sum = 0;
for(______ i = 0; i < 5; ______) {
    sum ______ arr[i];
}

6. DOMANDE DI ANALISI E CONFRONTO
Q23. Confronta i seguenti due frammenti di codice. Quale è più efficiente e perché?
C
// Codice A
for(int i = 0; i < 100; i++) {
    printf("%d ", i);
}

// Codice B
int i = 0;
while(i < 100) {
    printf("%d ", i);
    i++;
}
Q24. Spiega la differenza tra questi due approcci per trovare il massimo:
C
// Approccio 1: if-else
if(a > b && a > c)
    max = a;
else if(b > c)
    max = b;
else
    max = c;

// Approccio 2: operatore condizionale
max = (a > b) ? ((a > c) ? a : c) : ((b > c) ? b : c);
Q25. Qual è la differenza tra questi due modi di dichiarare una struttura?
C
// Metodo 1
struct Student {
    int id;
    char name[50];
};
struct Student s1;

// Metodo 2
typedef struct {
    int id;
    char name[50];
} Student;
Student s1;

7. DOMANDE DI PROGETTAZIONE (Design Questions) - Livello Avanzato
Q26. Progetta una struttura dati per un sistema di gestione biblioteca che memorizzi:
· Informazioni sul libro (titolo, autore, ISBN)
· Informazioni sul prestito (data prestito, data restituzione, nome utente)
· Scrivi il codice C per la struttura.
Q27. Scrivi un algoritmo (in pseudocodice) per ordinare un array di 10 numeri in ordine crescente usando il metodo Bubble Sort.
Q28. Progetta un programma che gestisca un menu con le seguenti opzioni:
1. Aggiungi studente
2. Visualizza tutti gli studenti
3. Cerca studente per roll number
4. Esci
Scrivi solo la struttura principale con switch-case.

8. DOMANDE DI APPLICAZIONE PRATICA
Q29. Un'azienda paga gli stipendi con questa logica:
· Basic Salary: input dall'utente
· HRA (House Rent Allowance): 20% del Basic
· DA (Dearness Allowance): 50% del Basic
· Tax: 10% del Gross Salary
· Net Salary = Gross - Tax
Scrivi un programma C completo usando una struttura.
Q30. Crea un programma che:
· Legge 10 numeri in un array
· Trova il numero più grande e più piccolo
· Calcola la media
· Stampa tutti i risultati

9. DOMANDE SCENARIO-BASED (Situazionali)
Q31. Uno studente deve scrivere un programma per verificare se un numero è palindromo (es. 121, 1331). Quale approccio suggeriresti? Scrivi il codice.
Q32. Un negozio offre sconti basati sull'importo di acquisto:
· < 1000: nessuno sconto
· 1000-5000: 10% sconto
· 5000-10000: 20% sconto
· 10000: 30% sconto
Scrivi un programma usando if-else o switch-case.
Q33. Come useresti lo Snipping Tool e Sticky Notes insieme per creare un sistema di note visive per studiare? Descrivi il workflow.

10. DOMANDE DI OTTIMIZZAZIONE
Q34. Il seguente codice è inefficiente. Ottimizzalo:
C
int i, j;
for(i = 0; i < 1000; i++) {
    for(j = 0; j < 1000; j++) {
        printf("*");
    }
}
Q35. Riscrivi questo codice usando l'operatore condizionale:
C
if(marks >= 40)
    result = "Pass";
else
    result = "Fail";

11. DOMANDE DI COMPRENSIONE CONCETTUALE
Q36. Spiega con un esempio reale quando useresti una struttura invece di variabili separate.
Q37. Perché è importante inizializzare le variabili in C? Cosa succede se non lo fai?
Q38. Qual è la differenza tra "compilazione" ed "esecuzione" di un programma?
Q39. Spiega il concetto di "scope" di una variabile con esempi.
Q40. Perché Remote Desktop richiede che entrambi i PC siano connessi alla stessa rete o a Internet?

12. DOMANDE APERTE (Open-Ended)
Q41. Descrivi tre situazioni reali in cui useresti un ciclo do-while invece di while.
Q42. Come organizzeresti i file sul Desktop di Windows per massimizzare la produttività? Giustifica la tua strategia.
Q43. Spiega come la "Pin Folder Feature" in Outlook può migliorare la gestione delle email in un ambiente di lavoro professionale.

13. DOMANDE DI VALUTAZIONE CRITICA
Q44. Valuta i vantaggi e svantaggi dell'uso di strutture rispetto agli array in C.
Q45. Analizza criticamente: "Lo Screensaver è ancora necessario nei moderni computer?" Supporta la tua risposta con ragioni tecniche.

SCHEMA DI VALUTAZIONE SUGGERITO
	Tipo di Domanda
	Livello Cognitivo (Bloom)
	Peso Suggerito

	MCQ
	Conoscenza/Comprensione
	20%

	Vero/Falso
	Comprensione
	10%

	Tracciamento
	Applicazione
	15%

	Debug
	Analisi
	15%

	Completamento
	Applicazione
	10%

	Progettazione
	Sintesi/Creazione
	15%

	Scenario-Based
	Applicazione/Analisi
	15%



Queste domande coprono tutti i livelli della Tassonomia di Bloom e permettono di valutare:
· ✅ Conoscenza teorica
· ✅ Comprensione concettuale
· ✅ Capacità di applicazione
· ✅ Abilità di analisi e debug
· ✅ Pensiero critico
· ✅ Creatività nella risoluzione di problemi

